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1. Introduccion
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Introduccion - Estructura de un programa C++

#include <iostream>

using namespace std;
int main()
{
cout << "\n Hello World” << end];
return O;
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Introduction - Program Structure

C++

#include <i1ostream> <« | Librerias

/* My fTirst simple C/C++ program */ < Comentarios

// This also a comment</ 

using namespace std; | 14qos los programas en C tienen una funcién

int main ) « “main” (principal); también empiezan en el main

Funcion para imprimir por pantalla
t << “Welcome to C/C++I\n” << endl ;

Final de la
orden

Qué imprimir

Los corchetes indican el Final de linea
comienzo y el final de “main”

Returna cero (el main es una funcion de tipo entero.)
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Introduccion - Estructura de un programa

v

#include <iostream>

Instrucciones del preprocesador

#include <stdio.h>
using namespace std;

v

[* Programa ejemplo */
/[ This is line comment in C++

Comentario

Int main()

v

Nombre de la funcién

{

INt num;

v

Sentencia de declaracion

v

num=1;

Sentencia de asignacion

cout <<*numero es” << num << endl;

—* | Sentencia de funcion

A 4

Il return O;
Uso de tabuladores

Sentencias acaban en ,

)

Uso de corchetes
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Introduccion - comMPILACION

—MS-DOS / Windows

oEditor de textos
eCompilador
eLinker

—UNIX

oEditor de textos
eCompilador
eLinker

1. Codigo fuente (programa.cpp)
2. Cbdigo objeto (programa.o)
3. Ejecutable (programa.exe)

1. Codigo fuente (programa.cpp)
2. Cbdigo objeto (programa.o)
3. Ejecutable (a.out)



Mohamed Abderrahim, Universidad Carlos 111 de Madrid

Estructura Basica de un Programa en C++

Ejemplo: Hola Mundo

Algoritmo: Programa C++:

#include <iostream>

using namespace std,;
iInt main()

Mostrar “jHola {
Mundo!” cout<<"iHola Mundo!";

return O;
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Estructura Basica de un Programa en C++

Ejemplo: Hola Mundo

Programa C++:

#include <iostream>
using namespace std,;
int main()

Incluye declaraciones de la {

libreria estandar de cout<<“jHola Mundo!”’;
entrada/salida

return O;

}
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Estructura Basica de un Programa en C++

Ejemplo: Hola Mundo

Programa C++:

#include <iostream>
using namespace std;
int main()

1

Las llaves marcan el comienzo y cout<<*jHola Mundo!”’;

fin de un blogue de instrucciones

return O;

}
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Estructura Basica de un Programa en C++

Ejemplo: Hola Mundo

Programa C++:

#include <iostream>
using namespace std;
Instruccion (Ilamada a funcion) int main()

para escribir “ijHola Mundo!” {
cout<<‘“jHola Mundo!’’;

return O;

}
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Estructura Basica de un Programa en C++

Ejemplo: Hola Mundo Las “Sentencias” (lineas de
Instrucciones) siempre terminan
en puntoy coma(;)

Programa

#include <i1ostream>
using namespace std;
int main()

{

cout<<“jHola mundo!”’;

return O;

}
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Estructura Basica de un Programa en C++

Ejemplo: Hola Mundo

Programa C++;

#i1nclude <stdio.h>
using namespace std;

Int main
Devolver un cero (al ser { O

main una funcién de tipo

cout<<“jHola Mundo!”’;
entero)

return O;
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Ejemplo: Contar hasta 10

Mostrar los numeros

del0Oal9 int mainQ
{

Fijar la cuentaa 0
Mientras que ( la cuenta
sea menor que 10)

{
mostrar cuenta

sumar 1 a la cuenta return O;
} }
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Ejemplo: Contar hasta 10

#include <irostream>

) using namespace std,;
Mostrar los numeros

delOal9

Fijar la cuentaa 0
Mientras que ( la cuenta
sea menor que 10)

{

mostrar cuenta
sumar 1 a la cuenta

}
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Ejemplo: Contar hasta 10

Mostrar los numeros
del0al 9

Fijar la cuentaa 0
Mientras que ( la cuenta
sea menor que 10)

{

mostrar cuenta
sumar 1 a la cuenta

/* Mostrar
al 9 */

los numeros del

Comentario

0
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Ejemplo: Contar hasta 10

#include <iostream>
using namespace std,;

Mostrar los numeros /* Print out numbers 0 to 9 */
del0Oal9 int mainQ
{

INt cuenta;

Fijar la cuentaa 0
Mientras que ( la cuenta
sea menor que 10)

{
mostrar cuenta

sumar 1 a la cuenta return O;
} }

Declaracion de
variable
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Ejemplo: Contar hasta 10

#include <iostream>
using namespace std,;

Mostrar los numeros /* Print out numbers O to 9 */

del0Oal9 int mainQ

{
~ cuenta = O;

Fijar la cuentaa O while ( cuenta < 10 )
Mientras que ( la cuenta {

sea menor que 10) cout<<cuenta<<endl;
{ cuenta=cuenta+1;

mostrar cuenta ¥

sumar 1 a la cuenta return O;
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Ejemplo: Contar hasta 10

#i1nclude <rostream>

) using namespace std,;
Mostrar los numeros /* Print out numbers 0 to 9 */

delOal9 int mainQ

Asignacion de un valor {
(expresion derecha) a una
variable (izquierda).

INt cuenta;

N cuenta = O;

Fijar la cuenta a 0 while ( cuenta < 10 )
Mientras que ( la cuenta {

sea menor que 10) cout<<cuenta<<endl;
{ cuenta=cuenta+1;

mostrar cuenta by

sumar 1 a la cuenta , return O;
}
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Ejemplo: Contar hasta 10

Mostrar los numeros
del0al 9

Fijar la cuentaa 0
Mientras que ( la cuenta
sea menor que 10)

mostrar cuenta
sumar 1 a la cuenta

#i1nclude <iostream>
using namespace std,;
/* Print out numbers 0 to 9 */

int main()

{

iNo hay punto y

Int cuenta; coma aqui!

cuenta = O;
while ( cuenta < 10 )

cout<<cuenta<<endl;
cuenta=cuenta+l;
return O;
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Ejemplo: Contar hasta 10

Mostrar los numeros
del0al 9

Fijar la cuentaa 0
Mientras que ( la cuenta
sea menor que 10)

mostrar cuenta
sumar 1 a la cuenta

#include <iostream>

using namespace std,;

/* Print out numbers O to 9 */
int main()

{

INt cuenta;

cuenta = O;
while ( cuenta < 10 )
{
cout<<cuenta<<endl;
cuenta=cuegta+l;

}

return O;

Cadena de formato
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Ejemplo: Contar hasta 10

#include <iostream>
using namespace std,;

Mostrar los numeros /* Print out numbers 0 to 9 */
del0Oal9 int mainQ
{

INt cuenta;

cuenta = O;

Fijar la cuenta a O while ( cuenta < 10 )
Mientras que ( la cuenta {

sea menor que 10) cout<<cuenta<<endl;
{ cuenta=cuenta+1;

mostrar cuenta +

sumar 1 a la cuenta return O;
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Ejemplo: ¢Cual es el signo?

#include <iostream>
using namespace std,;
Find the sign of a number /* Find the sign of a number */
int main()
mostrar “Introduzca un {
namero” float num;
introducir num cout<<"Introduzca un numero: “;
cin>>num;
si (num es menos que 0) f(num<0)
entonces {
{ cout<<num<<" es negativo\n";
mostrar num “ es }
negativo” else
} {
Sino cout<<num<<" es positivo\n";
{ }
mostrar num “ es return O;
positivo” }

—
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2. Tipos de datos
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Tipos basicos

 bool

e char caracteres

* int enteros

e float decimales

e short enteros “cortos”

* long enteros “largos”

* double decimales con doble precision
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Tipos

 Es importante elegir bien el tipo de variable:
un int no almacena decimales y un float no

permite resto entero.

 Es importante usar para cada variable, su
codigo de conversion correspondiente en las
funciones.
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Representacion y conversion de una variable

H#Hinclude <iostream>

using namespace std;

int main()

{
char c;
C - Ial;

cout<<"\nEl caracter c como caracter es "<<c;
cout<<"\nEl caracter c como entero es "<<(int)c;
cout<<"\nEl caracter c como decimal es "<<(float)c;

cout<<endl;

return O;



Mohamed Abderrahim, Universidad Carlos 111 de Madrid

Representacion y conversion de una variable

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{
char c;
c="'a";
cout<<"\nEl caracter c como caracter es "<<c;
cout<<"\nEl caracter c como entero es "<<(int)c;
cout<<"\nEl caracter c como decimal es "<<(float)c;
cout<<endl;

return O;

B " CAQt\gtcreator-2.2.0\bin\gtcreator_process_stub.exe

El caracter c como caracter es a
El caracter ¢ como entero es 27

El caracter ¢c como decimal es 97
Press <RETURM}> to close this window...
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Representacion y conversion de una variable

#include <iostreams:
nsing namespace std;
4 I1nt main()
{
float c;
c = 88.0;
cout<<"\nEl caracter ¢© como caracter es "<<(char)c:
cont<<"\nEl caracter c como entero 3 "<<({int)c;
cont<<"\nEl caracter ¢ como decimal =3 "<<C;
cout<<endl;
return 0;
r

CAQt\gtcreator-2.2.0\bin\gtcreator_process_stub.exe

El caracter c como caracter es
El caracter c como entero es

b
78

El caracter c como
Press <RETURH:

decimal e=s

98

to close this window. ..
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Representacion y conversion de una variable

Finclude <iocstream>

nsing namespace std;
4 Int maini()

i
int c;
c = 98;
cout<<"' nEl caracter c como caracter ez "<<(char)c;
cont<<"\nEl caracter ¢ comd entero 3 "<<o;
cout<<"\nEl caracter c como decimal =3 "<< [(float)c;
cout<<endl;
return 0;

in
-

B " CAQt\gtcreator-2.2.0\bin\gtcreator_process_stub.exe

El caracter c como caracter es b
El caracter c como entero es 798

El caracter c como decimal es 78
Prezsz <RETURM* to close thisz window...
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Tipos basicos

Tamanos de los tipos

Ms-Dos
— bool 8 bits
— char 8 bits
— |nt — 16bits
— float 32bits
— short |, 16bits
— long 32bits
— double 64bits

Unix
8 bits

8 bits
32bits

32bits

16bits
32bits

64bits
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Rangos de los tipos basicos

Name Description Size" Range*
. signed: -128t0 127
char Character or small integer. 1byte unsigned: 0to 255
: signed: -32768 to 32767
short int(short)Shortinteger. 2bytes 1 nsigned: 0to 65535
. signed: -2147483648 to 2147483647
1nt Integer. 4bytes | insigned: 0 to 4294967295
: , signed: -2147483648 to 2147483647
long int(long) |Longinteger. Abytes unsigned: 0 to 4294967295
bool Boolean value. It can take one of two values: true or false.|1byte trueor false
float Floating point number. dhytes +/- 3.4e +/- 38 (~7 digits)
double Double precision floating point number, Bhytes +/-1.7e+/- 308 (~15 digits)
long double Long double precision floating point number. Bhytes +/-1.7e +/- 308 (~15 digits)
wchar_t Wide character. 2 or 4 ytes|1 wide character

*Tabla obtenida de http://www.cplusplus.com/doc/tutorial/variables/

*Los datos de las columnas Size y Range dependen del sistema y la arquitectura
para la que se estan compilando. Los valores aqui presentados son los mas
comunes para arquitecturas de 32-bits.
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Tipos basicos

#include <iostream> e Si un entero es 4 bytes (32 bits)
_ q — Desde -231 =-2.147.483.648

using namespace std, — Hasta 231-1 = 2.147.483.647

[* Programa ejemplo */

int main() » (por el cero)

{

iInt num, Num; .
* 0JO con el desbordamiento
num=1; * 0JO con las mayusculas

cout<<"numero es "<<num<<endlI;

return O:
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Rangos de los tipos

#include<iostream>
using namespace std,;
iInt main()
{
Int aux=2147483647,
cout << "\n aux antes de la primera suma vale " << aux;

aux= aux+1;

cout << "\n aux despues de la primera suma vale " << aux;

aux= aux+1;

cout << "\n aux despues de la segunda suma vale " << aux << endl;
return O;

i Ch\Qt\gtcreator-2.2.0\bin\gtcreator_process_stub.exe

aux antes de la primera suma vale 2147483647
aux despues de la primera suma vale —-2147483648

aux despues de la segunda suma vale —2147483647
Prezs <RETURM> to closze thisz window...




Mohamed Abderrahim, Universidad Carlos 111 de Madrid

Rangos de los tipos

#include<iostream>

using namespace std,;

int main()
{
INnt num, Num;
num=1;
<< "The numberis: " << Num << :
return O:

BT CAQt\gtcreator-2.2.0\bin\gtcreator_process_stub.exe
The numbher is: 1765168

Press <HETURH* to close this window...
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tipo char

e Sirve para:
— caracteres
— enteros: -128/127

e Los valores son los definidos por el codigo
ASCI|
— ‘a’  vale97
— ‘A" vale65
— 2" vale50no 2
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Constantes

e Enteros/Decimales

- 42 char/int
- 42L long int
- 4.2F float

e Si empieza por cero = octal
— 042 es realmente 34. 4*8+2.
o Si empieza por )

=hexadecimal
— 0x42 es realmente 66: 4*16+2.
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Sizeof

e Los tamanos de los enteros dependen:
— Del Sistema Operativo
— Del compilador

e sizeof() devuelve el numero de bytes
— sizeof(int)
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UNSIGNED

* Indica que todos los numeros van a ser
positivos

e Se aumenta el rango de la variable

e Solo tenemos numero positivos

— unsigned char a a=0-255
— unsigned int a a=0-4.294.967.295

— unsigned short int a
— unsigned long int a
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UNSIGNED

#include<iostream>
using namespace std,;
iInt main()
{
unsigned int aux=2147483647;
cout << "\n aux antes de la primera suma vale " << aux;

aux= aux+1;

cout << "\n aux despues de la primera suma vale " << aux;

aux= aux+1;

cout << "\n aux despues de la segunda suma vale " << aux << endl;
return O;

| = | i

B CAQt\gtcreator-2.2.00\bin\gtcreator_process_stub.exe

aux antes de la primera suma vale 2147483647
aux despues de la primera suma vale 2147483648

aux despues de la segunda suma vale 21474836497
Prezz <HETURM* to close thiz window...
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Conversiones y Cast

e Sien una expresion existen variables de distinto tipo se
convierten automdticamente al tipo mas amplio.

char ¥ Vihort] Mint ™ long

float double
e Con el signo de igualdad el resultado de convierte al tipo de la
variable izda ™
Si i es variable entera i=3/9.0 i vale O
* Un cast es una conversion explicita ]
Aunque f sea un float, f=3/%7 f=0

f=3/(float)9 f=3/9.0=0.333
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Variables

 Entidades que contienen los valores.

e Todas las variables deben declararse antes
de usarse

— Informar al compilador

— Reservar memoria

 Los nombres pueden ser de hasta 254
caracteres

— Solo los 31 primeros se usan
e Se pueden utilizar A-Za-z0-9y _
e Deben empezar por un caracter alfabético
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Declaracion de variables

 Eslalinea en la que se pone el tipo de
variable, y luego el nombre de la variable.
—inti;

e Se puede declarar mas de una variable del

mismo tipo en una misma linea, separandolas
por comas.
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Declaracion de variables

Int a;

int number=2, Number=3;
float Number2;
Number2=3/9;

char letra;

letra='a’;

char letra2="v';
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Declaracion de variables

#include <iostream>
using namespace std;

int main()
{
inti,j;
i=2;
j=37%i;
cout << "\njvale " << j<<endl;
return O;

}

e (C:VQISDKMQtCreator\bin\gicreator_process_s

j vale b
Press <RETURM> to close this window. ..
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Nombres reservados

auto break case char
const continue default do
double else enum extern
float for goto if

int long register return
short sighed sizeof static
struct switch typedef union

unsigned void volatile while
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Atributos de las variables

* Tipo. Cuando se declara: int i;

e Alcance. Parte del programa donde puede ser utilizada.

e Dentro de una funcidon: desde la def. hasta el final de la funcion.
* Fuera de una funcion: desde la def. hasta el final de fichero.

e Static/automatic
— inti; staticint j;
* Global/local
* (Const: const double pi=3.14159265;
* Register: Optimizacidn

e \olatile: interrupciones
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Ejemplo de variable static

#include <iostream> BT CA\Qt\gtcreator-2.2.00bir
using namespace std;

void f1(void) contador
{ contador
int contador=0; int main() contadomr
cout << "\nfl -> contador = " << ++contador << endl; {

contador
for(inti=0;i<5;i++) contadop
void f2(void) { contador
{ fl(); contador

static int contador=0; 2(); contador

cout << "\nf2 -> contador = “ << ++contador <<endl; } contador

i |
i |
1
2
i |
3
1
4
i |
5

} } contadow
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3. Operadores matematicos
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Operadores matematicos

e Suma +

* Resta -
 Multiplicacion *
e Division /

e Resto (enteros) %
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Operadores matematicos

* Precedencia
— Multiplicacion, division y resto > suma vy resta
— Multiplicacién = division=resto
— suma = resta | multiplicacidon = division = resto
e Criterio: Primera operacion por la izquierda

— Uso de paréntesis:
e 5+4%3=5+12=17
e (5+4)*3=9%3=27
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Operadores matematicos

 Precedenciay tipos

Int i;
i=5%32/9; i=160/9=17
i=5/9*32: i=0*32=0

i=5/9.0*32; i=0.555%32=17
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Operadores matematicos

e Se pueden aplicar sobre constantes
e También se pueden aplicar sobre variables
e Se pueden combinar ambos.
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Operadores matematicos

#include <iostream>
using namespace std;

int main()
{
inti,j;
i=2;
j=37%i;
cout << "\njvale " << j<<endl;
return O;

}

e (C:VQISDKMQtCreator\bin\gicreator_process_s

j vale b
Press <RETURM> to close this window. ..
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Operadores ++ --

++i es equivalente a i=i+1 -1 es equivalente a 1=I-1
i++ es equivalente a i=i+1 I-- es equivalente a I1=I-1
(i+j)++ es ilegal (i+))-- es ilegal

e En expresiones:

++i hace primero la suma y luego asigna el valor
I++ asigna primero el valor y luego hace la suma
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Operadores ++ --

a b C
a=b=c=0;: 0 0 0
a=++b + ++cC; ? ? ?

#include <iostream>
using namespace std,;
[* Programa ejemplo */
void main() {
Int a,b,c; a=b++ + c++; ? ? ?
a=b=c=0;
cout<<a<<"\t"<<b<<"\t"<<c<<end;
a=++b + ++cC;
cout<<a<<"\t"<<b<<"\t"<<c<<end;
a=b++ + c++;
cout<<a<<"\t"<<b<<"\t"<<c<<end;
a=b-- + --c;
cout<<a<<"\t"<<b<<"\t"<<c<<end;

a=b-- + --c; ? ? ?
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Operadores ++ --

a=b=c=0;

#include <iostream> a=++b + +4C;
using namespace std: ++b
/* Programa ejemplo */ ++C
void main() { a=b+c;

int a,b,c; a=b++ + c++;

a=b=c=0; a=b+c

cout<<a<<"\t"<<b<<"\t"<<c<<endl;

a=++h + ++c: b++

cout<<a<<"\t"<<b<<"\t"<<c<<endl; CH+:

a=b++ + c++;

cout<<a<<"\t'<<b<<"\t'<<c<<end!: a=b-- + --c;

a=b-- + --c; --C

cout<<a<<"\t"<<b<<"\t"<<c<<endl; a=b+c

W WIN VDN DN N VNO O VO oD

R NN ODOINNDN P VO PP VO DT

P PP ON P R DR PO VOOo
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Operadores de asignacion

e = += = *= /=
* variable operador de asignacion expresion
K += 2
e variable = variable operador expresion
k = Kk + 2
* Ej.:
k*=2
k*=3+x
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Operadores de asignacion

e = += = *= /=
e variable operador de asignacion expresion
K += 2
e variable = variable operador expresion
k = k + 2
* Ej.:
k*=2 k=k*2

k*=3+x k=k*(3+x)
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Operaciones con bits

e Complemento auno ™

~ 00000101 (5)
= 11111010 (250)
e AND &
00000101 (5)
00000110 (6)
& 00000100 (4)
e OR|
00000101 (5)
00000110 (6)
| 00000111 (7)
* OR Exclusivo ™
00000101 (5)
00000110 (6)

A 00000011 (3)
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 Desplazamientos

Operaciones con bits

— variable desplazamiento num_ bits
i=5;
i=i << 2 (dos bits a la izda)

00000101 (5)
2

<<

i=i>>2 (dos bits a la dcha)

>>

00000101 (5)
2
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Operaciones con bits

e Desplazamientos

— variable desplazamiento num_ bits

I=5;
i=i << 2 (dos bits a la izda)

00000101 (5)
<< 2

00010100 (20)

i=i>>2 (dos bits a la dcha)

>>

00000101 (5)
2
00000001 (1)
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Descarga de QT Creator
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Realizacion de un programa
ejemplo en QT Creator

© main.cpp - PC++2 - Qt Creator
File Edit Build Debug Analyze Tools Window Help

Qt Creator

|  Develop |  Demosand Examples

o] ]

Feedback |

Building and Running an Example...

Tags:

You can test that your installation is successful by
opening an existing example application project.

Creating a Qt Quick Application

Tags:

This tutorial uses basic elements and illustrates
basic concepts of Qt Quick.

Creating a Qt Quick Application Using Qt...

Tags:

This tutorial describes how to use Qt Creator to
create @ small Qt application, Battery Status, that
uses the System Information Maobility API to fetch
battery information from the device. The user
interface for the application is designed using Qt
Quick Compenents for Symbian.

Creating a Qt Widget Based Application

Tags:

This tutorial describes how to use Qt Creator to
create a small Qt application, Text Finder.

El Search Results E Application Output Compile Output

ENA

m

ES)

Latest News

Digia extends Its
commitment to Qt with
plans to acquire full gt
software technology and
business From Nokia

The Qi Blog

Guest post by Tuukka Turunen @
Digia As you may have heard, Digia
announced its plans to acquire the
Qt technology and business from
Nokia. T am excited about this news
as it secures Qt's future as the
leading cross-platform development
framework. The planned acquisition
would also bring over a part of the
Qt team [...]

Click fo read more...

| |

- | [ & W
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File

Edit Build

Mew File or Project... _krl4-M

Debug  Analyze  Tools

i+ OpenFileor Project,..  Ctrl+0
Open File With...
Recent Files
Recent Projects
Fecent Sess0ns
Session Manager. ..
e :'I
i k :_'I"
ET_! SAYE _.-r:_
Save Al CErl+Shift4+5
Erl
Exit Chrl4Q

¥
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[l

E‘hlew

Choose a template:

Projects

Qt Quick Project

Qt Widget Project

Other Project

Project from Version Control
Files and Classes

C++

Qt

QML

GLSL

General

. Qt Console Application
‘ C++ Library
B ot unit Test

m Qt Custormn Designer Widget

& HTMLS Application
Bl Fiain C Project

. Plain C++ Project

.3

m

Creates a plain C++ project using gmake, not using the Qt

library.

[ Choose. .. ]| Cancel
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Qt Console Application

¥ Location  Introduction and Project Location

Tar g;_-r,-_'-

This wizard generates a Qt4 console application project, The application derives From QCoredpplication and does not provide a GUI,
Sumimeary

Name:  |Prusba3

R0 T, | CASONOO I TOgr e .

[] use as default project location

[ mext> ][ concal |
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Target Setup

Qt Creabor can set up the Following targets For project Pruebad:

] & symbian Device
‘¢ Desktop

Create Build Configur stions: For Each Q Yersion One Debug And One Release

Use Shadowe Building

(] B Ot Simulator

] @] Harmattan
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Qt Console Application

Locatian Project Management
Targets
EP Summary

Aod bo praject: | =i >

Add to version control: | <Rone >

Files ko be added in

C:hiusuarios\dosingo\Progranss' Pruebal:

main. cpp
Prusbaz.pro

[ <eack ||

P

][ Cancel




0 main.cpp - unfitled
File Edit Build Debug Tools Window Help

Projects % S H X € % mancgp = # man() » Line: 25, Cali 1 X
Qt 4 [ untitled? 1 #include <iostream> a
') m untitled2.pro 2 using namespace std;
Welcome 4 . Sources 3 4 void £l (void)
- st
¢ main.cpp i
E 5 int contador=0;
Edit & cout << "\nfl -> contador = " << ++contador << endl;
| T }
Y g
& :
5 4 void f2(void)
18 {
f‘\ 11 static int contador=0;
v 12 cout << "\nf2 -> contador = " << ++contador <<endl;
Debug : }

ig a4 for{int i = 0; 1 € 57 i++ )
L] {

2 i B

21 £2():

22 }

2 }

jf.‘1|:n5|'| Documents *H X

| main.cpp
uriitied?

oL

Ot i...ebug

|:| p- Tvpetolcca’re Application Qutput JiH G

€  - | et :. ‘E-
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¥ main.cpp - Prueba? - Qt Creator

sl=| Edit Build Debug Analyze

Mew File ar Project, ..
‘;;? pen File or Projeck, .,

Cpen File With. ..

Recent Files

FRecent Projects

Fecent Sessions

session Managet. ..

CkrlH-M
Chrl4+0

Close Project "Pruebaz”
Close All Projects

E 4 Save "main.cpp"
Save "main.cpp” As...

Rewvert "main.cpp” ko Saved

Ckrl4+5

Ckrl4+5Shift+5

Close "main, cpp” kr[t

Close All iZkr|4-Shifk+W
Zlose Qthers

Prink. .. i_krl+P

Exik Ckrl+2

Window  Help

fQCorefppl
h>

c, char Y

tion a{arc

oduzca un
aux) ;
nadrado e:=

c():
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File

Edit PiEEE] Debug Analyze Tools  Window  Help

Build All Ckr|+Shift+B
Rebuild All
Ot Ceploy Al
o
Welcome ﬁ Clean Al

A% Build Project "Prusbaz" _krl+B

Rebuild Project "Pruebaz”
Deploy Project "Prusbaz”
Publish Praoject. ..

Clean Project "Pruebaz”

Run gmake

Zancel Build

Run Ckrl+R.
Chrl+T

Cpen Build/Fun Targek Seleckor. .,
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¥ main.cpp - Prueba? - Ot Creator

File Edit PEElES Debug Analyze Tools  Window  Help

A% Build all Ckrl+Shift+E
¥ Rebuild Al
Qt of Ceploy All

Welcome wﬁ Clean Al

=3 /% Build Project "Prusbaz" Chrl+-B

Rebuild Project "Prusbaz”
Ceploy Project "Pruebaz”
Publish Praoject. ..

i_lean Project "Pruebaz”

Fun gmake

Zancel Build

open Build/Run Target Seleckor. .,
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e (C:\QISDK\MQtCreatoribin\gtcreator_process_stub.e

Introduzca un entero:
[ |
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e C:VQESDKMQtCreatoribindgtcreator_process_stub.e - ‘D‘ x

Introduzca wun entero: 5
Su cuadrado es 25
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Problemas tipicos

e Sidice que “cout” no ha sido declarada,
probablemente se se puede haber olvidado
incluir la libreria “iostream” y la linea “using
namsespace std;.

(el

. . ) . 7
e Sidice que falta un “,” antes de una funcion,

probablemente se puede haber olvidado
ponerlo al final de la anterior.

e Sifalta unallave, { 6 }, en un sitio, se puede
haber olvidado bastante atras.



